Annexe 2 : Forums — Résumés anonymises
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Introduction

Cette analyse vise a documenter les discours d’usagers ordinaires et experts autour des
Session Players, tels qu’ils se formulent spontanément dans des espaces publics de discussion
en ligne. Elle ne cherche pas I’exhaustivité ni la représentativité statistique, mais
I’identification de thémes récurrents, de controverses et de logiques sous-jacentes qui
structurent les discours des utilisateurs.

Les recherches ont porté sur les forums spécialisés musique / MAO suivant :
- Sound on Sound
- Audiofanzine
- Logic Pro Help
- Forum Reddit (r/Logic Studio)

Pour chaque plateforme la recherche a porté sur,

e Date,

e Type de discussion (technique / critique / usage / éthique),

e Thémes abordés :
e outil technique (efficacité, réalisme, workflow),
e menace artistique (authenticité, disparition des musiciens),
e innovation créative (nouvelles pratiques, hybridation humain-machine),
e produit industriel (logique de marché, standardisation).



Sound on Sound

(Source: Sound on Sound, Forum: Mac Music, Title: Logic Pro 11 announced, Original Date:
May, 7" 2024, 71 Posts)
https://www.soundonsound.com/ Accédé le 27 Février 2026

Synthese:

Les commentaires analysés montrent que les Session Players sont pergus de maniére
contrastée par les utilisateurs.

Beaucoup les décrivent comme des outils pratiques, utiles pour créer rapidement des
maquettes, tester des idées ou accompagner un morceau en cours d’écriture.

En méme temps, plusieurs participants soulignent les limites créatives de ces
dispositifs : les parties générées sont souvent jugées efficaces mais peu engageantes
sur le plan artistique, et destinées a étre remplacées par des parties jouées par des
musiciens humains.

Certains commentaires expriment également une géne face a des modes de travail
jugés trop automatisés ou trop €loignés de pratiques fondées sur le jeu instrumental et
I’improvisation.

Enfin, plusieurs utilisateurs relativisent la nouveauté des Session Players, en les
comparant a des outils d’accompagnement automatique plus anciens, et en
considérant que I’usage du terme « intelligence artificielle » reléve avant tout d’un
discours marketing.


https://www.soundonsound.com/

Audiofanzine

Extrait 2 Audiofanzine (Commentaires sur le test : Test d'Apple Logic Pro 11, 60 réponses ,
35 participants, 8 289 vues, 49 followers)

www.Audiofanzine.fr Accédé le 27 Février 2026

Synthese

Les réactions au test de Logic Pro 11 publiées sur Audiofanzine en septembre 2024
portent principalement sur des questions de compatibilité, de contraintes matérielles et
de workflow.

De nombreux commentaires discutent de la distinction entre Mac Intel et Apple
Silicon, ainsi que des mises a jour nécessaires de macOS.

La communication autour de I’« intelligence artificielle » est souvent per¢ue comme
excessive ou marketing.

Plusieurs utilisateurs soulignent aussi I’absence de certaines fonctions jugées
importantes pour un usage professionnel, comme I’export par lots.

Enfin, le fil donne lieu & de nombreuses comparaisons avec d’autres stations
audionumériques, révélant des préférences d’outils plus que des jugements unanimes
sur les nouveautés de Logic Pro 11.


http://www.audiofanzine.fr/

Facebook Logic Pro User Group

Extrait 3 (Facebook. User Group Logic Pro. Captured from Facebook Logic Pro User Group
(264,400 members) Tue Nov 4th 2025 9pm. 177 commentaires en réponse a la question “Do
you guys feel like it's cheating to use session players for the drums and bass?”

https://www.facebook.com/groups/543628065696081 Consulté le 4 Novembre 2025.

Synthese

e Cette discussion, explicitement initiée par la question « do you feel like it’s
cheating ? », donne lieu a une tres large majorité de réponses négatives.

e De nombreux participants assimilent les Session Players & des musiciens de session ou
a des outils de production courants, insistant sur le fait que « I’art n’est pas une
compétition » et que seul le résultat sonore compte.

e Plusieurs utilisateurs décrivent ces outils comme des aides a I’écriture ou a la
maquette, destinées a étre éditées ou remplacées par des musiciens humains.

e D’autres invoquent des réalités économiques ou professionnelles, rappelant que de
nombreux enregistrements reposent déja sur des musiciens non-membres du groupe.

¢ Quelques voix minoritaires expriment toutefois des réserves, évoquant une perte de
sens musical ou de collaboration humaine.

e Le caractére non spontané de la discussion tend a structurer les réponses autour d’une
prise de position morale explicite plutot que d’un retour d’usage ordinaire.


https://www.facebook.com/groups/543628065696081

Reddit (r/Logic_Studio)

Reddit.com (r/Logic_Studio, 2y ago, Post on “My Review of the Logic Session Bass Player”
and reactions
www.Reddit.com Consulté le 27 Février 2026

Synthese

e (et extrait repose sur une discussion issue du forum Reddit r/Logic_Studio, structurée
autour d’une review détaillée du “Studio Session Bass Player” de Logic Pro 11, publiée
par un utilisateur se présentant comme bassiste expérimenté.

e Le message initial, largement relay¢ et commenté, constitue le point de départ d’un
¢change dense mélant retours d’usage, conseils techniques et prises de position plus
générales sur I’automatisation musicale.

e A ladifférence des discussions spontanées observées dans d’autres espaces (forums
spécialisés ou groupes Facebook), la discussion est ici explicitement déclenchée par
une prise de position évaluative argumentée, ce qui contribue a orienter les réponses
vers des réactions structurées et souvent réflexives.

Positionnement de 1’auteur et cadrage discursif
L’auteur de la review adopte une posture d’expert praticien, insistant sur :

e son expérience prolongée de la basse électrique ;

e sa préférence historique pour I’instrument réel, jugé accessible et suffisamment
flexible pour la production musicale contemporaine ;

e [Dexistence d’exigences esthétiques précises liées a son usage de la basse dans des
contextes rock.

Ce cadrage initial permet de situer son discours comme non compensatoire : I’outil n’est pas
mobilisé pour pallier une incapacité instrumentale, mais évalué au regard de pratiques
établies.

Appréciation du dispositif et usages décrits

L’évaluation formulée par I’auteur est globalement positive et repose sur une révision de ses
attentes initiales, jugées a posteriori trop basses. Le Session Bass Player est décrit comme un
dispositif offrant :

e un niveau de contrdle fin de I’interprétation (complexité, intensité, registres, types de
jeu);

¢ une diversité instrumentale permettant d’accéder a plusieurs modéles de basses sans
possession physique de celles-ci ;

e une intégration fluide au workflow de composition, via la piste d’accords et les
parametres de style.

L’auteur souligne que les choix proposés a I'utilisateur correspondent étroitement a ceux
mobilisés lors d’un enregistrement de basse réelle (médiator ou doigts, gestion des bruits de
cordes, cordes a vide, articulation des phrases).


http://www.reddit.com/

La possibilité de convertir les performances générées en données MIDI est réguliérement
mentionnée comme un ¢lément central, permettant une réappropriation ultérieure du
matériau.

Statut attribué a 1’outil dans le processus créatif

Un point qui ressort du discours consiste a refuser explicitement 1’idée d’un remplacement du
bassiste humain. Le Session Bass Player est plutot envisagé comme :

e un outil d’assistance a I’écriture et a I’arrangement ;

e un accélérateur de production ;

e une source de propositions musicales susceptibles d’étre éditées, adaptées ou
remplacées.

Cette position, reprise par plusieurs commentateurs, inscrit I’outil dans une continuité avec
des pratiques antérieures (musiciens de session, accompagnements automatiques), tout en
reconnaissant ses limites dans certains contextes stylistiques ou expressifs.

Réactions et thémes récurrents dans les commentaires
L’analyse des réactions permet d’identifier plusieurs axes récurrents.

e D’une part, une majorité d’intervenants adopte une approche pragmatique,
considérant les Session Players comme des outils parmi d’autres, dont la 1égitimité
artistique dépend avant tout des choix effectués par I’utilisateur. Cette position insiste
sur la démocratisation de 1’accés a des accompagnements crédibles, notamment dans
des contextes marqués par des contraintes économiques, géographiques ou
organisationnelles.

e D’autre part, plusieurs commentaires soulignent une fonction exploratoire et
pédagogique : le dispositif est percu comme un moyen de sortir d’automatismes
instrumentaux, de découvrir d’autres logiques de jeu ou d’enrichir une pratique
existante.

¢ Enfin, une minorité de participants exprime des réserves d’ordre esthétique et
anthropologique, évoquant la perte d’interaction humaine, le risque de standardisation
ou un possible désengagement corporel de la pratique musicale. Ces critiques
mobilisent fréquemment des références historiques a des musiciens de studio
emblématiques, afin de marquer une distinction entre interprétation humaine et
génération algorithmique.



